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، و تشکر بابت دریافت ان این مقالهگبا سلام به همه خوانند
Blending Mode ، که روي هم قرار لایه2برخورد انوعها

ها در نرم افزارهاي Blending Mode. دارند با یکدیگر هستند
,Photoshopبسیار زیادي مثل  After Effectsوجود دارند... و

و همچنین کارهاي بسیار قدرتمندي انجام میدهند و استفاده 
گرفتم انواع این برخورد ها تصمیم.هاي بسیار زیادي نیز دارند

این مقاله از . قرار بدهمهم وطنانمرا ترجمه و در اختیار 
ترجمه شده ، ولی در After Effectsنرم افزارHelpروي
امیدوارم که این . موارد با بقیه نرم افزارها تفاوتی نداردبیشتر

.مقاله کمکی هرچند کوچک به مردم وطنم بکند

محمد رضا سیار
89مرداد
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Blending Mode8در منو بر اساس شباهت نتیجه شان به ها
دسته تقسیم شدند که البته اسم دسته ها قابل مشاهده نیست و دسته 

:ها با یک خط از هم دیگر جدا شدند 

ما ابتدا دسته ها را معرفی میکنیم و سپس به توضیحات تک تک 
:میپردازیم

Blending Mode8در منو بر اساس شباهت نتیجه شان به ها
دسته تقسیم شدند که البته اسم دسته ها قابل مشاهده نیست و دسته 

:ها با یک خط از هم دیگر جدا شدند 

ما ابتدا دسته ها را معرفی میکنیم و سپس به توضیحات تک تک 
:میپردازیم

Blending Mode8در منو بر اساس شباهت نتیجه شان به ها
دسته تقسیم شدند که البته اسم دسته ها قابل مشاهده نیست و دسته 

:ها با یک خط از هم دیگر جدا شدند 

ما ابتدا دسته ها را معرفی میکنیم و سپس به توضیحات تک تک 
:میپردازیم
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:Normalدسته 
یک رنگ . استNormal, Dissolve, Dancing Dissolveاین دسته شامل

اثر نمیگیرد مگر اینکه زیریندیگري روي لایه قسمت رنگاز اصلیلایهازقسمت
بخشی از لایه Disolveهايمد. باشد% 100لایه اصلی کمتر از (opacity)تشفافی

.می کنند(Transparent)اصلی را شفاف 

:Subtractiveدسته 
Darken, Multiply, Colorشامل Burn, Classic Color Burn, Linear

Burn, Darker Colorتیره تر با مخلوط کردن رنگ ها آن ها رااین مدها ، . است
.میکنند

:Additiveدسته 
,Add, Lighten, Screen, Color Dodge, Classic Color Dodgeشامل

Linear Dodge, Lighter Colorآن ها ها با مخلوط کردن رنگ ها این مد. است
.را روشن تر میکنند

:Complexدسته 
,Overlay, Soft Light, Hard Light, Linear Light, Vivid Lightشامل

Pin Light, Hard Mixلایه روي هم 2رنگ این مدها نسبت به اینکه . است
.است ، نتیجه هاي مختلفی میدهند% 50روشن تر یا تیره تر از خاکستري 

:Differenceدسته 
رنگ ها این مدها. استDifference, Classic Difference, Exclusionشامل

.را بر اساس تفاوت بین لایه اصلی و زیرین خلق می کنند
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:HSLدسته 
این مدها یکی یا بیشتر از . استHue, Saturation, Color, Luminosityشامل

به ترتیب رنگ ، شدت (HSLhue, saturation, luminosityمشخصات رنگی 
.لایه زیرین را به لایه بالایی تزریق میکنند) رنگ ، روشنایی رنگ

:Matteدسته 
Stencil Alpha, Stencil Luma, Silhouette Alpha, Silhouetteشامل

Lumaاین مدها لایه اصلی را به یک مت .است(Matte) براي کل لایه هاي زیرین
مت ها تصاویر سیاه و سفیدي براي حذف و اضافه به طور ساده(.تبدیل می کنند

)کردن یک قسمت از تصویر بر روي بقیه لایه ها هستند 
یا روشنایی یک لایه براي تغییر Alphaکانال از silhouetteوstencilمد هاي 

استفاده از مدها با .یا روشنایی همه لایه هاي زیرین استفاده می کنندAlphaکانال 
ها که فقط تغییرات را روي یک لایه انجام میدهند، تفاوت Track Matteاستفاده از

تمام لایه ها را می برند و شما براي مثال میتوانید چندین لایه Stencilمدهاي . دارد
همه لایه هاي Silhouetteمدهاي . لایه داراي این مد ببینیدAlphaرا از کانال 

میتوانید با یک عمل یک سوراخ در تمام لایه زیرین را دفع می کنند ، در نتیجه شما
:جاد کنیدهاي زیرین ای
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را نشان میدهد، یک سوراخ درتمام لایه هاي Silhouetteشکل سمت راست مد 
را نشان میدهد ، همه لایه هاي stencilشکل سمت چپ مد –. زیرین ایجاد شده

.زیرین نمایش داده میشوند
باید لایه همچنین براي اینکه این مد ها روي همه لایه هاي پایین تر اثر نگذارند ، 

.کنیدPrecomposeمورد نظر را

:Utilityدسته 
این مد ها هم براي عملیات .استAlpha Add, Luminescent Premulشامل 

.سودمندي طراحی شده اند

را نشان میدهد، یک سوراخ درتمام لایه هاي Silhouetteشکل سمت راست مد 
را نشان میدهد ، همه لایه هاي stencilشکل سمت چپ مد –. زیرین ایجاد شده

.زیرین نمایش داده میشوند
باید لایه همچنین براي اینکه این مد ها روي همه لایه هاي پایین تر اثر نگذارند ، 

.کنیدPrecomposeمورد نظر را

:Utilityدسته 
این مد ها هم براي عملیات .استAlpha Add, Luminescent Premulشامل 

.سودمندي طراحی شده اند

را نشان میدهد، یک سوراخ درتمام لایه هاي Silhouetteشکل سمت راست مد 
را نشان میدهد ، همه لایه هاي stencilشکل سمت چپ مد –. زیرین ایجاد شده

.زیرین نمایش داده میشوند
باید لایه همچنین براي اینکه این مد ها روي همه لایه هاي پایین تر اثر نگذارند ، 

.کنیدPrecomposeمورد نظر را

:Utilityدسته 
این مد ها هم براي عملیات .استAlpha Add, Luminescent Premulشامل 

.سودمندي طراحی شده اند
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:ها Blending Modeگالري انواع

لایه زیرین لایه اصلی

Normal Dissolve Dancing Dissolve

Darken Multiply Color Burn

Classic Color Burn Linear Burn Darker Color

Add Lighten Screen
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Dodge
Linear Dodge

Lighter Color Overlay Soft Light

Hard Light Linear Light Vivid Light

Pin Light Hard Mix Difference

Classic Difference Exclusion Hue
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Stencil Alpha Stencil Luma Silhouette Alpha

Silhouette Luma Alpha Add
Luminescent

Premul

Normal: نتیجه رنگ لایه ، همان رنگ لایه اصلی می باشد و همه رنگ هاي لایه
.این مد به صورت پیشفرض فعال است.هاي زیرین نادیده گرفته میشود

Dissolve:رنگ نتیجه براي هر پیکسل ، یا از لایه اصلی یا لایه زیرین تعیین میشود.
لایه (opacity)شفافی لایه اصلی باشد به ، همان رنگاحتمال اینکه رنگ نتیجه

باشد ، رنگ نتیجه همان % 100لایه اصلی (opacity)اگر شفافیت.اصلی بستگی دارد
باشد ، رنگ نتیجه همان % 0لایه اصلی (opacity)تشفافیاگر .رنگ لایه اصلی است
روي لایه هايDancing DissolveوDissolveمد .رنگ لایه زیرین است

.بعدي کار نمی کنند3
Dancing Dissolve : تقریبا همان مدDissolve است ، به جز اینکه احتمال

.تغییر رنگ ها براي هر فریم محاسبه می شود ، پس نتیجه درطول زمان متفاوت است
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Darken : از مقدار کانال رنگ لایه اصلی و ) تیره تر(مقدار هر کانال رنگ ، کمتر
.یه زیرین استلا

Multiply :در مقدار لایه اصلی را براي هر کانال رنگ ، مقدار کانال هاي رنگ
بیت در هر کانال 8کانال هاي رنگ لایه زیرین ضرب و بر حد اکثر مقدار پیکسل هاي 

)8bpc ( 32یا 16، یا)هیچ وقت از رنگ نتیجه. تقسیم می کند) بستگی به نوع پروژه
نتیجه هم مشکی اگر رنگ ورودي مشکی باشد، رنگ .دتر نمی شووشن رنگ اولیه ر

این مد . ولی اگر رنگ ورودي سفید باشد ، رنگ نتیجه رنگ ورودي دوم است. است
نقاشی با چندین خودکار یا گذاشتن چند ماده نیمه جامد در جلوي یک نور را شبیه 

خلوط می کند، هر رنگ غیر از سفید و مشکی را با هم م2وقتی  که . سازي می کند
.لایه با این مد ، در نتیجه رنگ تیره تري پیدا می کند

Color Burn :رنگ نتیجه ، از تیره کردن رنگ لایه اصلی براي منعکس کردن
Reflect) (در لایه رنگ سفید مطلق.لایه زیرین با افزایش کنتراست بدست می آید

.زیرین تغییري ایجاد نمی کند
Classic Color Burn : مدColor Burn و قبل افتر افکتز به 5در نسخه هاي

Classic Color Burn براي نگه داشتن هماهنگی با پروژه هاي قدیمی تغییر نام
Color Burnبه بعد ساخته شده است ، از مد 5اگر پروژه تان در نسخه . یافت

.استفاده کنید
Linear Burn : براي منعکس از تیره کردن لایه اصلیرنگ نتیجه

.سفید مطلق هیچ تغییري ایجاد نمی کند. لایه زیرین بدست می آید)  (Reflectکردن
Darker Color : رنگ هر پیکسل از رنگ همان پیکسل در لایه اصلی و  زیرین

می باشد، ولی این مد در کانال هاي Darkenاین مد شبیه به مد . تیره تر می باشد
.متعدد تغییر ایجاد نمی کند

Add : نتیجه مقدار هر کانال رنگ ، جمع مقدار کانال هاي رنگ لایه اصلی و لایه
.ورودي تیره تر نمی شود2رنگ نتیجه هیچ وقت از رنگ .زیرین است
Lighten : ه اصلی و لایه از لای) روشن تر( نتیجه مقدار هر کانال رنگی بالا تر
.زیرین است
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Screen  :مقدارکل هر کانال را در هم ضرب می کند و بعد نتیجه کل را می گیرد .
استفاده از این مد ، مانند . ورودي تیره تر نمی شود2رنگ نتیجه هیچ وقت از رنگ 

.هم زمان چندین عکس روي یک صفحه می باشد(projecting)نمایش دادن 
Color Dodge: نتیجه از روشن تر کردن رنگ لایه اصلی براي منعکس کردن

Reflect) (اگر رنگ لایه اصلی مشکی . لایه زیرین با کاهش کنتراست بدست می آید
.مطلق باشد ، رنگ نتیجه ، رنگ لایه زیرین است

Classic Color Dodge : مدColor Dodge و قبل افتر افکتز 5در نسخه هاي
Classicبه  Color Dodge براي نگه داشتن هماهنگی با پروژه هاي قدیمی تغییر

Color Dodgeبه بعد ساخته شده است ، از مد 5اگر پروژه تان در نسخه . نام یافت

.استفاده کنید
Linear Dodge : : نتیجه از روشن تر کردن رنگ لایه اصلی براي منعکس کردن

Reflect) (اگر رنگ لایه اصلی مشکی .آیدلایه زیرین با افزایش روشنایی بدست می
.مطلق باشد ، رنگ نتیجه ، رنگ لایه زیرین است

Lighter Color : هر پیکسل نتیجه ، رنگی روشن تر از مقدار لایه اصلی  لایه
می باشد، ولی این مد در کانال هاي متعدد Lightenاین مد شبیه به مد . زیرین دارد

.تغییر ایجاد نمی کند
Overlay :رهاي کانال هاي رنگ ورودي را نسبت به اینکه لایه زیرین از مقدا
در نتیجه . روشن تر است یا نه در هم ضرب یا بر هم تقسیم می کند% 50خاکستري 

.روشن ترین نقاط وسایه هاي لایه زیرین نگه داشته می شوند
Soft Light : روشن مقدار کانال هاي رنگ زیرین را نسبت به لایه اصلی تیره تر یا

اگر . تر می کند نتیجه شبیه به درخشاندن یک نور پخش شده روي لایه زیرین است
روشن تر باشد ، براي هر مقدار کانال رنگ ، رنگ % 50رنگ لایه اصلی از خاکستري 

% 50همچنین اگر رنگ لایه اصلی از خاکستري .نتیجه از لایه زیرین روشن تر است
یک لایه با رنگ مشکی یا سفید .یه زیرین تیره تر استتیره تر باشد ، رنگ نتیجه از لا

مطلق به طور محسوسی تیره تر یا روشن تر میشود ولی هیچ وقت مشکی یا سفید 
.مطلق نمی شود
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Hard Light : مقدار کانال هاي رنگ ورودي را نسبت به لایه اصلی در هم ضرب
شن روي لایه زیرین یا بر هم تقسیم می کند نتیجه شبیه به درخشاندن یک نور خ

روشن تر باشد ، براي هر مقدار کانال % 50اگر رنگ لایه زیرین از خاکستري . است
همچنین اگر رنگ ..رنگ ،لایه مثل اینکه روي پرده افتاده باشد ، روشن تر می شود

لایه مثل اینکه چند بار تکرار شده باشد ، تیره تر باشد % 50لایه زیرین از خاکستري 
.این مد براي نمایش دادن سایه ها روي یک لایه به کار می آید.می شودتیره تر 

Linear Light : بر اساس رنگ لایه زیرین، رنگ ها را با افزایش یا کاهش
% 50اگر رنگ لایه زیرین از خاکستري .. ، روشن تر یا تیره تر می کندروشنایی

همچنین اگر .. تر می شودروشن تر باشد ، لایه بدلیل افزایش روشنایی در آن روشن
تیره تر باشد لایه بدلیل کاهش روشنایی در آن % 50رنگ لایه زیرین از خاکستري 

.تیره تر می شود
Vivid Light : : بر اساس رنگ لایه زیرین، رنگ ها را با افزایش یا کاهش

روشن % 50اگر رنگ لایه زیرین از خاکستري .کنتراست ، روشن تر یا تیره تر می کند
همچنین اگر رنگ لایه .. تر باشد ، لایه بدلیل کاهش کنتراست در آن روشن تر می شود

تیره تر باشد لایه بدلیل افزایش کنتراست در آن تیره تر می % 50زیرین از خاکستري 
.شود

Pin Light :اگر رنگ ..بر اساس رنگ لایه زیرین، رنگ ها را جا به جا می کند
روشن تر باشد ، پیکسل هاي تیره تر از لایه زیرین به % 50تري لایه زیرین از خاکس

همچنین اگر رنگ . جاي آن قرار می گیرند و پیکسل هاي روشن ترتغییري نمی کنند
تیره تر باشد، پیکسل هاي روشن تر از لایه زیرین به % 50لایه زیرین از خاکستري 

.ی کنندجاي آن قرار می گیرند و پیکسل هاي تیره ترتغییري نم
Hard Mix : کنتراست لایه زیرینی که زیر یک ماسک در لایه اصلی پیداست را بالا

سایز ماسک محدوده کنتراست را تعیین می کند و معکوس لایه اصلی وسط .می برد
.ناحیه کنتراست را تعیین می کند
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Difference : کانال مقدار هاي تیره تر ورودي را از مقدار هاي روشن تر براي هر
گذاشتن رنگ سفید در لایه ، رنگ پس زمینه را معکوس می کند . رنگ حذف می کند

.، ولی قرار دادن رنگ مشکی در لایه ، هیچ تغییري ایجاد نمی کند

لایه با متحویات تصویري همسان دارید و می خواهید که با هم تطبیطق 2اگر شما 
قرار دهید ، سپس Differenceداده شوند ، یکی را روي دیگري قرار داده و مد را 

کلا مشکی شود تا وقتی که لایه بالاییرا حرکت دهیدیا پایینی لایه بالایی نید می توا
.یه هیچ تفاوتی وجود ندارد و کاملا بر هم منطبق هستندلا2به این معنی که بین این 

Classic Difference : مدDifference و قبل افتر افکتز به 5در نسخه هاي
Classic Difference براي نگه داشتن هماهنگی با پروژه هاي قدیمی تغییر نام

Differenceبه بعد ساخته شده است ، از مد 5اگر پروژه تان در نسخه . یافت

.استفاده کنید
Exclusion : نتیجه اي شبیه به مدDifferenceاگر  .میدهد ، ولی با کنتراست کمتر

لایه ولی اگر .لایه اصلی سفید باشد ، رنگ نتیجه مجموع رنگ هاي لایه زیرین است
.اصلی مشکی باشد ، رنگ نتیجه ، رنگ لایه زیرین است

Hue :گ لایه زیرین و رنگ لایه اصلی را داردرنگ نتیجه روشنایی و شدت رن.
Saturation : رنگ نتیجه روشنایی و رنگ لایه زیرین و شدت رنگ لایه اصلی را

.دارد
Color :رنگ نتیجه روشنایی لایه زیرین و رنگ و شدت رنگ لایه اصلی را دارد .

ی این مد براي رنگ.این مد محدوه هاي خاکستري لایه زیرین را نیز حفظ می کند
.رنگ کردن تصاویر رنگی به کار می آید2کردن تصاویر سیاه و سفید و 

Luminosity : : رنگ نتیجه رنگ و شدت رنگ لایه زیرین و روشنایی لایه اصلی
.را دارد

Stencil Alpha : با استفاده از کانالAlphaمی سازد) یا شابلون(لایه ، یک الگو.
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Stencil  Luma : :می سازد ) یا شابلون(با استفاده مقدار روشنایی لایه ، یک الگو
.نمایان تر هستندو نقاط روشن تر لایه از نقاط تیره تر 

Silhouette Alpha : با استفاده از کانالAlpha لایه ، یک طرح تیره در برابر پس
)Stencil Alphaبر عکس .( زمینه روشن می سازد

Silhouette Luma : استفاده مقدار روشنایی لایه ، یک طرح تیره در برابر پس با
ایجاد می کند (transparency)در نقاط پرشده لایه شفافیت .زمینه روشن می سازد

مقدار روشنایی لایه .که به شما امکان دیدن پس زمینه یا لایه هاي زیرین را می دهد
نقاط روشن تر در لایه .نتیجه را تعیین  می کند(opacity)اصلی ، میزان شفافیت 

قرار دادن . بیشتري ایجاد می کنند(transparency)اصلی از نقاط تیره تر شفافیت 
را تولید می کند و قرار دادن رنگ مشکی % 0(opacity)رنگ سفید مطلق شفافیت 

.تغییري ایجاد نمی کند
Alpha Add : مخلوط می کند ، ولی براي ایجاد لایه ها را به طور معمولی با هم

این .یکپارچه، کانال هاي آلفا متمم ایجاد می کند(transparency)یک منطقه شفاف 
کانال آلفا 2کانال آلفا که معکوس یکدیگرند یا از 2مد براي حذف گوشه هاي نمایان 

.که با لایه هاي متحرك برخورد دارند
Luminescent Premul: از قطع شدن مقدار رنگ هایی که بعد از مخلوط شدن

، جلوگیري میکند و براي مخلوط کردن لنز هاي آماده یا از کانال آلفا فراتر رفته اند
یا از کلیپ هایی که کانال ). هاLens Flareمثل( .افکت هاي نوري به کار می روند

نتیجه عمل مخلوط دارندحتی در بعضی از موارد می تواندpremultipliedآلفاي 
وقتی که این مد را .را از نرم افزار هاي دیگر بهبود ببخشد(Compositing)کردن 

را premultipliedبه کلیپی میدهید ، بهترین نتیجه را زمانی میگیرید که کانال آلفاي 
.تبدیل کنیدStraightبه 

دات خود را در پیشنهاهرگونه انتقادات یا شما میتوانید با تشکر از شما دوست گرامی ، 
:ا من در میان بگذاریدرابطه با این مقاله ب
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